DESARROLLO DEL JUEGO
Destinatarios

+ Niños y adolescentes que quieran tener un primer acercamiento a la figura de Ludovico Pavoni. En colegios, parroquias, centros juveniles… Durante momentos de formación, catequesis, convivencias, semanas culturales, jornadas pavonianas… 
Objetivo
+ Adquirir un primer conocimiento sobre la vida de Ludovico Pavoni.

+ Pasar del conocimiento al sentimiento (de Pavoni como personaje histórico a Pavoni como Amigo)
Duración

+ No existe un tiempo determinado. Se alargará o se acortará según la formación del grupo y la habilidad por completar el puzzle.
Materiales

+ Guía del animador pavoniano (Historia de una amistad).
+ Puzzle (¡El rompe… corazones!).
Participantes

+No existe un número limitado. No obstante se recomienda un número elevado.
Desarrollo

Preparativos

El animador, unos días antes, invitará a los jóvenes a leer alguna de las biografías de Ludovico Pavoni (Una vida para los jóvenes, de Teresio Bosco; Amadlos como a las niñas de vuestros ojos, de Marcelo Rodríguez; Los muchachos de San Bernabé, el cómic). Para el momento del juego, el animador deberá llevar preparadas las piezas del puzzle.
+Disposición del lugar: Se colocará al grupo en forma de círculo (se recomienda una mesa grande donde los participantes puedan ir colocando cada una de las piezas). 
+Acción: El animador colocará las piezas en la mesa, ocultando el rostro de Pavoni y estando visibles únicamente las diferentes palabras. Después de revolver las fichas, el animador o algún joven de cursos superiores iniciará pausadamente la lectura de la historia de una amistad (Guía del animador pavoniano). Cuando en la lectura de la historia se llegue a una de las palabras que aparecen en negrita, el lector se detendrá y esperará a que alguno de los participantes encuentre la palabra correcta. Cuando la consiga, la dirá en voz alta, la dará la vuelta y la colocará en medio de la mesa… Si cuadra, si es correcta, seguirá el juego. De esta forma se irá completando la historia y formando el rostro de Ludovico Pavoni.

Observaciones y variaciones del juego

- Según vea el animador el interés del grupo y la disponibilidad de tiempo,  podrá ir explicando alguna de las palabras con ejemplos que ilustren  la vida de Pavoni.

- El juego no quiere ser competitivo. No obstante se puede ir dando puntos a los jóvenes según vayan consiguiendo las palabras.

- Otra posibilidad de llevar a cabo el juego sería por equipos. A cada grupo se le daría un número de piezas que irían colocando en la pared a modo de cuadro.

