DESARROLLO DEL JUEGO
Destinatarios

+ Personas que estén en contacto con los pavonianos o quieran conocer (un primer acercamiento) la vida de Ludovico Pavoni. En parroquias, colegios, centros juveniles, oratorios; durante momentos de formación, catequesis o tiempo libre.
Objetivo
+ Tomar un primer contacto con la  vida de Ludovico Pavoni a través de la lectura del libro UNA VIDA PARA LOS JÓVENES de Teresio Bosco (Editorial “Áncora”- Milán)
Duración 

+ No hay un tiempo limitado. Según el número de partidas, el interés del juego y el tiempo disponible, el animador acortará o alargará el juego. Se recomienda no excederse demasiado; entre 40 y 50 minutos.

Materiales


+ Guía del animador pavoniano (DOC 1).

+ Fichas (DOC 2).

+ Cartulinas (para hacer las fichas). 

+ Libro: Una vida para los jóvenes de Teresio Bosco.

Juego de fichas:

 El juego está compuesto por 48 fichas. Ver Fichas (DOC 2).

- 43 fichas normales.


- 5 fichas con comodín
En cada una de las 43 fichas normales aparecen dos datos que hacen referencia a distintos momentos de la vida de Pavoni. Las cinco restantes (rostro de Ludovico) son comodines. 

Participantes

+ No existe un número limitado. Cada partida la disputarán 6 jugadores. Pueden jugar más en una partida, aunque un excesivo número entorpecería la dinámica del juego; es preferible en estos casos que los jóvenes se agrupen en parejas, o se utilice más de un juego de fichas.
Desarrollo

Preparativos

El animador pavoniano invitará a los jóvenes, unos días antes, a leer la obra UNA VIDA PARA LOS JÓVENES. El día del juego llevará a la sesión varios juegos de fichas dependiendo del número que se vaya a encontrar y teniendo en cuenta que en cada partida van a jugar unos 6 participantes (a no se que formen parejas o hagan equipos).
+ Disposición del lugar: Los participantes irán agrupándose en grupo de seis. De manera que el animador, si es posible, adecuará el lugar con sus mesas y sillas respectivas.

+ Acción:

Inicio de la partida: Las fichas se colocarán en el centro de la mesa, cara abajo. Uno de los jugadores revolverá las fichas, utilizando movimientos circulares con ambas manos. Una vez que las fichas estén revueltas, cada jugador cogerá seis dejando en el centro, siempre cara abajo, las 12 restantes.

Empezará la partida un jugador escogido al azar que situará una de sus fichas sobre la mesa. A partir de ese momento los jugadores realizarán su jugada, siguiendo el sentido de las manecillas del reloj.

Flujo de la partida: En su turno cada jugador irá colocando sus fichas en uno de los dos extremos de la línea que se vaya formando, de tal manera que vayan uniendo correcta y cronológicamente los diversos aspectos de la vida del p. Pavoni. Si un jugador tiene un comodín (rostro de Ludovico Pavoni) lo podrá usar para pedir ayuda cuando crea no estar muy convencido de qué ficha va a continuación. En este caso el animador se servirá de la guía para señalarle la página del libro donde puede ir a consultarlo durante unos segundos
Final de la partida: La partida continuará con los jugadores colocando sus fichas, hasta que uno de ellos coloque su última ficha, ganando la partida. No obstante el juego continuará hasta que todos se queden sin fichas, de manera que se pueda completar la vida del p. Pavoni en su totalidad. 
* Si el animador lo estima conveniente, sobre todo para dar mayor agilidad al juego, se recomienda que en lugar de que se inicie el juego con una ficha, se pueda hacer con dos o tres.
