DESARROLLO

Destinatarios


+ Personas: Jóvenes que estén en contacto con los pavonéanos.


+ Lugares: Colegios, parroquias, centros juveniles…

+ Acción: Convivencias, tutorías, curso catequético, curso escolar, jornadas especiales…

Objetivos

+ Conocer la vida del p. Pavoni y su carisma, a través de su vida y de sus escritos.

+ Informarse de las actividades que los pavonéanos llevan a cabo en el mundo.

+ Despertar en el joven, a través de la vida del p. Pavoni y del buen hacer de los pavonéanos, actitudes de generosidad, tolerancia y seguimiento de Jesús.

Duración

+ El juego se puede realizar a modo de liguilla, de manera que dure varias semanas. Cada equipo disputará un partido a la semana. Y cada partido tendrá un tiempo de 20 minutos aproximadamente. No obstante, según el número de jugadores y la forma de llevar a cabo el juego, se pueden hacer variaciones.

Materiales:


+ Preguntas sobre la vida de Ludovico Pavoni (DOC 1).


+ Preguntas sobre los pavonéanos (actividades, carisma…) (DOC 2).


+ Frases de Ludovico Pavoni (DOC 3).


+ Trabajo de investigación (DOC 4).


+ Exposición práctica del juego (DOC 5).

Participantes

+ No existe un número limitado (no obstante se recomienda que oscile entre 6 y 10 jugadores por partido).

Desarrollo

Preparativos

El animador del juego deberá motivar la actividad haciendo una especie de pretemporada (para la cual entregará a cada joven los libros: Una vida para los jóvenes; Amadlos como a las pupilas de vuestros ojos y el cómic sobre la vida de Pavoni). Dedicará asimismo un tiempo para hablarles de Ludovico y de las actividades de los pavonianos. También se recomienda antes de empezar el juego (el campeonato) realizar un disco-forum con la película “Más allá de la lluvia.”

+ Disposición del lugar: Debido a la misma dinámica del juego, no se precisa ningún soporte concreto, ni es necesario la existencia de sillas o mesas.

+ Acción: 

NORMAS GENERALES (aplicables al colegio de Valladolid)

Estas normas pueden variar según el lugar y los destinatarios. Como el juego está estructurado en diversas partes, se puede utilizar alguna de ellas y dejar otras. El animador valorará las diversas situaciones para llevar de la mejor forma posible el juego.

· LOS EQUIPOS ESTARÁN FORMADOS POR CUATRO JUGADORES.

· CADA EQUIPO DEBERÁ PONERSE UN NOMBRE (que haga referencia a la vida de Pavoni o a lugares o actividades pavonianas).

· SE JUGARÁ A MODO DE LIGUILLA (todos los equipos contra todos).

· CADA EQUIPO JUGARÁ, AL MENOS, UNA VEZ POR SEMANA (aprovechando los recreos).
· AL PRINCIPIO DE CADA SEMANA SE PONDRÁN LOS EMPAREJAMIENTOS, LA CLASIFICACIÓN ACTUALIZADA, LOS RESULTADOS DE LA SEMANA ANTERIOR Y LA LISTA DE GOLEADORES.

· LA LIGA DURARÁ SIETE SEMANAS.

· GANARÁ EL PARTIDO EL EQUIPO QUE MÁS “PAVONI-GOLES” META.

PARTIDO GANADO: 3 PUNTOS.

PARTIDO EMPATADO: 1 PUNTO.

PARTIDO PERDIDO: 0 PUNTOS.

CADA SEMANA HABRÁ UNA MODALIDAD DE JUEGO:

PRIMERA SEMANA: PREGUNTAS SOBRE LA VIDA DE PAVONI (DOC 1).

SEGUNDA SEMANA: PREGUNTAS SOBRE LOS PAVONIANOS Y SUS ACTIVIDADES (DOC 2).

TERCERA SEMANA: PREGUNTAS SOBRE LA VIDA DE PAVONI (DOC 1).

CUARTA SEMANA: FRASES DE PAVONI (DOC 3).

QUINTA SEMANA: INVESTIGACIÓN A PARTIR DE LOS ESCRITOS Y BIOGRAFRÍAS DE LUDOVICO PAVONI (DOC 4).

SEXTA SEMANA: PREGUNTAS Y RESPUESTAS. Cada equipo formulará sus propias preguntas al rival.

SÉPTIMA SEMANA: RECOPILACIÓN. De todo un poco.

OTRAS NORMAS Y VARIACIONES DEL JUEGO SE EXPLICARÁ AL COMIENZO DE CADA PARTIDO.

